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Visualisierung mittels
Beschleunigung,Zentrifu-
galkraft oder Druckbeauf-
schlagung

Es handelt sich um eine
Vorrichtung (Spielkarten,
Visitenkarten, CDs etc.),
bei der sich mittels Schiit-
teln, Zentrifugalkraft oder Druckbeaufschlagung Informationen reversi-
bel visualisieren lassen.
Ein konkretes Produkt besteht aus beliebig vielen Anzeigepunkten, die
sich in einfachster Form, aus zwei Kammern (sichtbare und unsichtbare)
zusammensetzen. Informationstrager konnen fliissige Farben, Schiittgut
oder dhnliche Substanzen sein, die zwischen den beiden Kammern hin
und zuriick transportiert werden konnen. Befindet sich die flussige Farbe
etc. in der unsichtbaren Kammer eines Anzeigepunktes, so ist dieses Pixel
im inaktiven Zustand und somit fiir den Betrachter unsichtbar. Wird der
Informationstrager mittels Beschleunigung z. B. durch Schiitteln oder
Drehbewegung in die sichtbare Kammer befordert, so wird der Anzei-
gepunkt sichtbar.
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