Spiel und Kunst
Rapa Nui —Besiedlung der Osterinsel

Die Spielidee von Rapa Nui beruht auf der noch heute umstrittenen Be-
siedlungsgeschichte der Osterinsel und macht das Spiel zu einem histori-
schen Abenteuer. Zwei oder mehr Spieler versuchen in drei Spielphasen,
ihre Existenz auf der Osterinsel mit Verstand und Wiirfelglick zu be-
haupten: In der Besiedlungsphase werden strategisch Felder besetzt, die in
der anschlieRenden Kulturphase behauptet werden. In der letzten Phase,
dem Bevolkerungsdruck, zeigt sich, wer genligend strategisches Denken
und taktisches Verhandlungsgeschick besitzt, um sich auf der Osterinsel
durchzusetzen. Dabei wandelt sich nicht selten ein Konkurrenzkampf
zur voribergehenden Koalition - ein abwechslungsreiches, spannendes
und anspruchsvolles Spiel mit historischem Hintergrund. Das schlichte,
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